Tomasz Bradecki, Daria Bal, Btazej Mél, Marta Sanigdrska
Structure and Environment 2024, vol. 16, (4), pp. 194-212, Article number: el 019
https://doi.org/10.30540/sae-2024-019

@ ® Content from this work may be used under the terms of the Creative Commons Attribution 3.0 licence available on the site: http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl
Tredci z tej pracy moga by¢ wykorzystywane zgodnie z warunkami licendji dostepnej na stronie: http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl

Structure and Environment

ISSN 2081-1500 ="= Kielce
e-1SSN 2657-6902 ; m| /= : .
https://content.sciendo.com/sae % scien d o ?ﬂi gfn'lr\(leiﬁrlltglogy

https://sae.tu.kielce.pl

DOI: 10.30540/sae-2024-019

GENERATING AN IMAGE OF THE CITY STRUCTURE
WITH THE USE OF MOCK-UPS, 3D MODELS AND ARTIFICIAL
INTELLIGENCE ON THE EXAMPLES OF MODELS
OF THE STRUCTURE OF SELECTED CITIES OF THE GZM METROPOLIS

GENEROWANIE OBRAZU STRUKTURY MIASTA
Z WYKORZYSTANIEM MAKIET, MODELI 3D | SZTUCZNEJ
INTELIGENCJI NA PRZYKLADACH MODELI
STRUKTURY WYBRANYCH MIAST METROPOLII GZM
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Abstract

Spatial analysis of cities and regions in the field of urban-architectural planning is usually presented in the form of
drawings and diagrams. With the development of spatial information and the capabilities of GIS software and the use of
database resources, the creation of illustrations of spatial analysis has become more accessible and easier. According
to Kevin Lynch's theory, the image of a city cannot be determined in an automated way, and their identification requires
an authorial approach and research. The article presents a series of experiments series, in which an attempt is made to
represent the image of the city using mock-ups, 3D models, using augmented reality, as well as artificial intelligence. The
authors put forward the thesis that a contemporary, proprietary representation of the city image in the form of models can
be an alternative to traditional diagrams representing the basic elements that make up the city image.
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Streszczenie

Analiza przestrzenna miast i regionow w zakresie planistycznym i urbanistyczno-architektonicznym najczesciej jest
przedstawiana w postaci rysunkow i schematow, ktore bazujg na podktadach mapowych. Wraz z rozwojem informacji
przestrzennej i mozliwosciami stosowania oprogramowania GIS i wykorzystywaniem zasobow baz danych tworzenie
ilustracji analiz przestrzennych stato sie bardziej dostepne i tatwiejsze. Wedlug teorii Kevina Lyncha na obraz miasta
sktadajq sie krawedzie, dominanty, obszary, Sciezki oraz punkty wezltowe, ktorych nie mozna jednak wyznaczyc
w sposob zautomatyzowany, a ich identyfikacja wymaga autorskiego podejscia oraz badan. W artykule przedstawiono
serig eksperymentow realizowanych w ramach cyklu modele struktury miasta, w ktorych podjeto probe reprezentacji
obrazu miasta z wykorzystaniem makiet, modeli 3D, z wykorzystaniem rzeczywistoSci rozszerzonej, a takze sztucznej
inteligencji. Autorzy stawiajq teze, ze wspoiczesne, autorskie przedstawienie obrazu miasta w _formie modeli moze by¢
alternatywq dla tradycyjnych schematow przedstawiajgcych podstawowe elementy skladajgce sie na obraz miasta.
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Whnioski z badan mogq mie¢ zastosowania w analizie przestrzennej miast i regionow oraz by¢é wskazowkq do rozwoju
metod prezentacji ich struktury.
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